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Eine multilinguale lexikalische
Ressource der Fussballsprache



Kicktionary

* Eine mehrsprachige lexikalische
Ressource der FulRballsprache

* Entstanden zwischen 09/2005 und
07/2006 im FrameNet-Projekt

* Forschungsinteresse: elektronische
Worterbucher



Gliederung

. Scenes und Frames im Fuf3ball

. Moglichkeiten, Probleme und Grenzen
der Anwendung von Frame-Semantik auf
FulRballsprache

. Semantische Relationen (WordNet) und
Ful3ballsprache

. Demonstration Kicktionary

. Ausblick



Commercial Transaction

John bought a
sandwich




Commercial Transaction

1 MONEY
BUYER \ > SELLER Scene

GOODS

John bought the sandwich from Henry for three dollars.
Henry sold John the sandwich for three dollars.
John paid Henry three dollars for the sandwich.
The sandwich cost John three dollars.

Henry charged John three dollars for the sandwich.



Commercial Transaction

__—1 MONEY
BUYER \\\\ SELLER
GOODS
buy sell pay
purchase vend shell out

procure

Scene

Perspective

Frames



Scenes and Frames

« Scene: (nicht-sprachliches) Wissen uber
protoypische Handlungsablaufe
* mit mehreren (aktiven) Teilnehmern
« zerlegbar in Teilablaufe
« dynamisch
 Frame: Menge lexikalischer Einheiten, mit
denen sprachlich auf einen Aspekt einer Szene
Bezug genommen werden kann

» Perspektivierung in Bezug auf einen Teilnehmer
» zeitliche Perspektivierung



FulRball-Szene: Zweikampf

SPIELER_MIT_BALL GEGENSPIELER ORT BALL

(1) Materazzi stort Zidane am Mittelkreis.

(2) Zidane nimmt es am Mittelkreis mit Materazzi
auf.

(3) Zidane und Materazzi liefern sich einen
Zweikampf am Mittelkreis.

(4) Zidane umdribbelt Materazzi am Mittelkreis.
(5) Materazzi gratscht Zidane am Mittelkreis ab.

(6) Am Mittelkreis vertandelt Zidane den Ball an
Materazzl.




FulRball-Szene: Zweikampf

storen
angreifen
attackieren

challenge
attack
tackle

attaquer
tacler

umdribbeln
ausspielen
tunneln
dUpieren
vernaschen
stehen lassen

beat
nutmeg

se debarasser
mystifier

es aufnehmen

take on
defy

defier



Weitere Ful3ballszenen

Foul (Frames Foul, Caution, Set Piece
etc.)

Shot (Shot, Intervene, Save etc.)

Pass (Pass, Intercept, Control etc.)

Goal (Goal, Validate, Celebrate etc.)
Match (Home Game, Victory, Defeat etc.)
Substitution (Bring On, Bring Off etc.)

+ O'weitere



Pluspunkte (einsprachig)

« Part-of-Speech-ubergreifend
— schielden, Schuss, ...
— passen, Pass, ...
— foulen, Foul, ...
« Gruppierung ,situationsverwandter”
Lexeme
— schiel3en, halten, abfalschen, ...
— passen, stoppen, abfangen, ...
— Foul, Platzverweis, Elfmeter, ...



Pluspunkte (einsprachig)

» Gruppierung von Lexemen mit
uberlappender Bedeutung

— schiellen, abziehen, draufhalten, ...
— Pass, Abspiel, Zuspiel, ...

« Gruppierung von Hypernymen und
Hyponymen/Troponymen
— Schuss, Volley, Dropkick, ...
— passen, auflegen, schicken, ...



Pluspunkte (mehrsprachig)

« Scenes/Frames-Struktur sprachubergreifend
gultig
— Sprachunabhangige Scenes
— Mehrsprachige Frames

 Ubersetzungsaquivalente im gleichen Frame

— perfekte” Aquivalente: de. StrafstoR / en. penalty / fr.
coup de pied de réparation

— Aquivalente mit unterschiedlichem POS: de. kopfen
(v) / en. to head (v) / fr. téte (n)



Ubersetzungsliicken

(1) [Lehmann].oa keerer tipped [the balll;,, , [Oover the

CrOSSbar]INTERVENTION_TARGET

Frame: Save

Semantische Rollen: Goalkeeper, Ball,
Intervention Target,
Part Of Body

(2) [Lehmann].oa keerer l€NKtE [den Ball]lz,, , [mit den
Fingerspitzen].axr oF sooy [OVEr the

CrOSSbar]INTERVENTION_TARGET



Ubersetzungsliicken

(1) [Beckham],,..<cr Spielte einen Fehlpass
[im Mittelfeld], ;cation

Frame: Bad Pass — keine englischen LUs
Scene: Pass — Bad Pass < Interception

(2) [A pass [from Beckham], coerlpacs Was
intercepted [in midfield], scarion



Probleme

o Statische” Scenes
— Ersatzbank, Auli3enlinie, Strafraum etc.
— Semantische Rollen? Perspektive?

» Abgrenzung von Scenes
— ist der Anstold noch Teil der Tor-Scene?
— ist der Freistol} noch Teil der Foul-Scene?

« Ein oder zwel Frames?
— abblocken, abfalschen / halten, parieren

=» Pragmatische Kriterien:

Okonomie, Ausgewogenheit, Einheitlichkeit, ...



Grenzen

» Synonymie / Ubersetzungsaquivalenz und
andere semantische Relationen zwischen
Lexemen nicht explizit kodiert

— Anpassen / Erweitern der Scenes/Frames-
Struktur

— Hinzufugen einer weiteren
Organisationsebene: WordNet-Relationen



WordNet-Relationen

Synonymie (synset):
Elfmeter / Strafstol} / Elfer
Hyponymie (X is _a Y):
Halbvolley - Schuss
Troponymie (o X is to Y in some way):
schicken - anspielen
Meronymie (X is a part of Y):
Torraum - Sechzehner



Synsets

{ Elfmeter; Elfer; Strafstol3 /
penalty; penalty kick; spot-kick /
coup de pied de réparation; penalty }

{ fallen; legen; von den Beinen holen; zu Fall bringen ,
bring down,; trip; upend /
accrocher; bousculer; descendre; faucher }

{ defensiv /
defensive /
défensive }



Konzept-Hierachien

Spieler

Torhater
Abwehrspieler
Innenverteidiger
Libero
Abraumer
Aulienverteidiger
Mittelfeldspieler
Spielmacher
Mittelfeldmotor

Sturmer
Aullensturmer
Linksaufien
Rechtsauf3en

MittelstUurmer
Ersatzspieler

Joker
Kapitan

Stadion
Triblne
Ersatzbank
Spielfeld
Aufenbahn
Aufdenlinie
Spielhélfte
Strafraum
Torraum

[.-.]
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Kicktionary

» Basierend auf einem Corpus von
Ful3ballberichten

—von (teilweise parallel)

—Vvon

— kleines Corpus transkribierter gesprochener
Kommentare

—ca. 1.000.000 Worter fur Deutsch

— ca. 300.000 Worter fur Englisch und
Franzosisch


http://www.uefa.com/
http://www.kicker.de/

Kopfball :

Search Expression: |Kopft[aa)l”

Parallel Corpus
EN-DE |=| |DE

Search Language

[+] [ 1313 results | 19s

_ Full Text Search
® Single Word Search

fatch
Kopfball
Kopfball
Kopfball
Kopfball
Koptball
Kopfball
Kopfball
Kopfball
Kopfball
Kopfball
Kopfball

Fhilip Cocu, der am Samstag nach 28 Sekunden traf, zum Kopfball
Ein Lnnfhall

Element Left context
S Fandew nach ainer Flanke won Aleksandar Mitrewshi zum

Fight contesxt

hochstieg.

won Sakiri parierte.

[uta] am armenischen Schlussmann, derin der§2. auch einen

fula] Seinen konnte Bogdan Lobont aber noch an die Latte lenken.

p3 in die Parie und hatte eine erste Chance durch Mutuz ,ehe Pancu nach 14 Minuten Mazedoniens Tonwart Petar bd

pS nt, dasz den Mazedoniem in der 74 Minute durch 2inen won Wasowski aus kurzer Entfernung der Ausgleich gelan

pd e zeigte Mazedoniens Torhidter Jane Mikoloski bei einem won Kuijt s2ine ganze Klasse, doch sieben Minuten sp it
won Aleksandar Bajewski auf dem Fosten.

im Fehduse unter.

[ula] Abervan der Sarim Tor der Miederldnder war bei ainam

p3 u Tainio stand richtig und brachte das Leder mit einem

S Aicht Minuten spiter sorgte Cocu mit einem nach Robbens Fraistal fir die Fdhrung der Oranjes.
won Shefki Kuqgi entschifen.

won hittelfeldspielar Antavadz Karamyan nurknapp am P

[ula] nnte Fetr Cech mit einer Glanzparade gerade noch einen

p3 usherren die grofke Chance, auf 2:0 zu erhidhen, als &in

,derzundchst abgewehtwurde, doch Castelen bekam em

awnn loris B athiizan woarde anf darl inia aalddd and S

Il
Seinen Kopfhall konnte Bogdan Lobont aber noch an die Latte lentzen.

Copy

EN DE

Finland were forced to make changes of their own after Ivlilzael Forssell had
to withdraw hours before ack-off through iness. In his absence, Jonatan
Johansson played as a lone striker and the Charlton Athletic FC man had the
visitors' best opening of the first half, crashing a headet agaitist the bar after
Bogdan Lobont had parried.

Auch Finnland musste semne Wannschaft zwangslaufig umstellen, da Stunden
wvor detn 3piel noch Wlilzael Forssell wegen einer Kranltheit ahsagen musste.
Dadurch war Jonatan Johansszon der einzige Stirmer, und der Mann von
Chatlton Athletic FC hatte in der ersten Halfte auch die beste Chance der
Gaste. Seinen Kopfhall konnte Bogdan Lobont aber noch an die Latte lenken.




£ Soccer LU Editor

LU Displayer :

EEX

Abspiel.n [Pass]
abspielen.yr [Pass]
Ahspielfehler.n [Bad_Pass]
abspringeny [Ball_Mowve]
abstauben.y [Goal]
Abstauber.n [Goal]
Abhstof.n [Goal_Kickoff]
abwehreny [Block_Shot]

Abwurf.n

Abwurf.n [Goal_Kickoiff]

abzieheny [Shot]

Sort Iny LU Sort by Frame

# GOALKFFPER

1. [Rosts]zoaikErrEr ungenaven Abwarf passte Moller am eigenen

strafraum quer zu Waldoch, der den Ball gegen Jaime vertendelte.
[E_dca2/nd]

2. Der 25-Jahrige natun einen Abwarf [von Jentzsch]eoalkEsrER
jenseits der IWhttellinie auf, dberlief Heldt und el Hildebrand per
Linlzzschuss keine Abwehrmdglichlceit (780, [ wsedns)

After Off Field

This action takes place after the ball has gone off the field.

Play_Ball_With_Hand [Eckball.n [Set_Piece]
Play Ball With Head [EcKe.n [Set_Piece]
After Off_Field Eckstof.n [Set_Piece]
After _Offense einwerfen.y [Set_Piece]
Challenge_Scenario |[Einwurf.n [Set_Piece]
Abstof.n [Goal_Kickolf]




1. Lexical Units




DEMO



Ausblick

 ,Benutzer”-Ruckmeldungen?
— Fehlende Lexeme
— Scenes/Frames-Struktur
— Design
* Neue Korpora
— Deutsch, Englisch, Franzosisch,
— Spanisch, Portugiesisch, ltalienisch
— Russisch, Japanisch, Koreanisch
— Griechisch, Turkisch, Schwedisch



Ausblick

« Kooperation?

— Client/Server-Architektur

« Corpora
e Concordancer
e LU Annotator

— Andere Sprachen
— ,Collaborative Commentary”
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