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Das Kicktionary ist ein deutsch-englisch-franzosisches elektronisches Worterbuch der Fufdballsprache.
Ziel bei der Erstellung des Kickionary war, anhand des Vokabulars der Fuldballsprache zu untersuchen, wie mo-
derne Methoden der computergestiitzten, korpusbasierten Lexikographie und neuere Ansatze aus dem Gebiet
der lexikalischen Semantik dazu beitragen konnen, im elektronischen Medium Worterbiicher zu erstellen, die
besser (oder: auf eine andere Art und Weise gut) sind als ihre gedruckten Pendants.
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Korpus
S P ' Das Kicktionary basiert auf einem Korpus von geschriebenen und gesprochenen Fufs-
I Es F==== ~ ballberichten von der UEFA-Website, von der Website des Sportmagazins Kicker und
ingle Word Search | | EN-DEFR o ]| o ¥ .maremlwms
e m e l aus dem deutschen Rundfunk. Das Korpus ist teilweise parallel, d.h. (englische) Ori-

Eﬁbﬁ — =t = ginaltexte und (deutsche und franzésische) Ubersetzungen sind aligniert. Das Korpus
T —— bildet die Grundlage der Wortschatzanalyse und dient als Illustrationsmaterial fir die

_m ; e mﬂ Worterbucheintrage. Korpusbeispiele im Worterbuch sind gemafs$ ihrer Frame-Zuord-
s e T imm im g = nung annotiert und mit den Orginaltexten bzw. -aufnahmen verkniipft.
= = ==
Scenes & Frames Website
Das Kicktionary ist nach Scenes & " Auf der Kicktionary-Website werden W sccom
Frames (Fillmore) strukturiert. Eine verschiedenartige Informationen tiber ~“~. TARGET
Scene beschreibt Wissen tiber pro- { den Fufsballwortschatz prasentiert und .RP;CIPIENT
totypische Handlungsablaufe. Ver- v 8 miteinander verkniipft. FS.
schiedene Frames ordnen die sprach- | .. A ;";__.;‘ . Die nebenstehende Abbildung zeigt ;e
lichen Mittel, mit denen auf eine 4. _./ eine schematische Darstellung der Sce- S
Scene Bezug genommen wird, ge- ne Pass| die alle am Geschehen betei-  .--—-¢
maf3 der Perspektiven, die sie auf das ligten Aktankten auffiihrt und zueinan- | .;Ag'sER
Ereignis einnehmen. Z.B. kann die der in Beziehung setzt. "=~ “Source

Szene Zweikampf aus unterschiedli-
chen Aktanten-Perspektiven und aus [
unterschiedlichen zeitlichen Pers-

PaSS [Scene: Pass] Im ZugEhOrlgen

Frame ,Pass’ werden

™ Ablage ablegen Abspiel abspielen Anspiel anspielen

. . auf die_Reise_schicken auflegen Bananenflanke bedienen Diagonalpass . . T
pel<t1ven beschrleben Werden- Einsetzen einsetzen Flanke flanken Flankenball freispielen geben alle IEX11<aIISChen Eln
* Hereingabe in_Szene setzen Linksflanke Malflanke 6&ffnender Pass Pass . oo .
passen querlegen Querpass Rechtsflanke Riickpass schicken spielen helten angerhI‘t, dle
Steilpass Traumpass Vorarbeit Vorlage zurlcklegen Zuspiel
o [# assist ball centre centre cross cross cutback diagonal _pass feed find 1 i
Scene ,Zwell(ampf‘: knockdown lay off lay-off left-wing cross long pass pass pass pick out aus einer beStlmmten

play in play pull-back release return_pass right-wing_cross send free

service set up square _pass square tee up thread through-ball through-pass PQFSPEI(tlve an dlese
Il palle caviar centre centrer décalage décaler démarquer diagonale lancer

In einer Zweikampfszene versucht ein angreifender Spieler (AS) — fmise remser sonice soni tanomeire ransvarsals tomer | Scene Bezug nehmen.

an einem Ort (O) auf dem Spielfeld, dem ballfiihrenden Spieler

(BS) den Ball (B) abzunehmen. Die Szene endet, indem sich ent-

zur lexikalischen Ein-
weder B5 oder AS durchsetzt: + Pass’ aibt e ot e P e o s e O
heit ,PaSS glbt eine Defi- (PATH) 2u cinem Ziel (TARGET). .

nition und illustriert die

Der Worterbucheintrag Pass - Scene Pass  Frame Pass

Sprachliche Bezugnahme auf die Scene (Korpusbeispiele): ’ Lj::g*;;;ﬁ:*;a:,?a;ﬁ-auﬁ:%z:;gf:t;::z;';z*;j,::;t?msz::g, o und dor Stlimer des AC
Verwendung durCh an_ 2. [Seinen].,.s-n Pass [zu Wayne Rooney], .. leitete dieser weiter zu Frank Lampard, der Ashley
Cole auf der ||nken Seite in Szene setzte.
(1) [Lahm]AS und [Ba]BS liefern sich einen Zweikampf [an der AuRRenlinie]O.notierte Korpusbeispiele. 3. (Langeloere Pass [von Kitzporluams [af Mellaoror . dor 21 Gomez zurlckog, doohdor
(2) [Lahm]AS st6rt [Ba]BS [an der AufSenlinie]O. Diese nehmen Bezug auf =~ * oo con ot 2ot trorelor paes tn o s et o saorion L
b 111 . . . . des Keepers aus zwolf Metern Entfernung Metern die Fiihrung (15.). [K_288d / p4]
(3) _—Ba]BS Sl{lE!t [Lahm]AS [an der AUﬁenllnle]O aus. dle fur dle Scene deﬁnler_ 10. Lr:dﬁ\sr;st;;:aluds:maineﬁ:n:rr;t[:segin;:CZ;ICI;:?(}:c;n Fuk:l];\?gz schoss Jansen volley deutlich driber
(4) _Ba]BS duplert [Lahm]AS [an der AufgeIﬂlIHE]O. 1 ° ° 11. [Hleb];jzoon toller Pass eben [auf Cacau )acrpeyr {AEJ[_:J_I(;] .
(5) :Lahl‘l’l]AS StOppt [B&]BS [an dEI‘ Allfgel’llil‘lie] O. ten A <tanten. In ln elner 12. sein erstes Saisontor auf herrlichen Pass [von Marek Mintal], .- [AUDIO]
(6) [Ba]BS verzettelt sich [an der AufSenlinie]|O [gegen Lahm]AS zusatzlichen Darstellung
wird ein schematischer
Frame ,Beat" Uberblick tiber die Reali-  smsemouo ne o sspmeseries e s eweamssnsovsase o
deutsch: abschiitteln, ausspielen, diipieren, narren, tunneln sierung der Aktanten und s onecnonssmicerssen semar —soumee e
) o o Pass Seinen zu Wayne Roonay
englisch: beat, escape, nutmeg, round, shake off die im Corpus verwende- T —
franz.: contourner, crocheter, éliminer, mystifier ten Formen des Lemmas - — —
gegeben. = S
Pass weiten wvon Fukal
Frame ,Deny":
deutsch: abfangen, abgratschen, stoppen Zusatzlich werden Synonyme und
englisch: deny, dispossess, rob, steal swoms e o Ubersetzungsaquivalente der lexi-
1 4 14 o o alle FIEISSE ° ° ° X
franz.: contrer, déposséder, subtiliser Hypemyms g kalischen Einheit aufgefiihrt.

http://www.Kicktionary.de



